Styx: Shards of Darkness
[image: ]
Styx: Shards of Darkness это   сиквел к полюбившемуся многим фанатам Styx: Master of Shadows. В новинке нас ждет масса геймплейных нововведений, различные ранее не известные персонажи и враги. Старые локации получат ряд улучшений, а новые запомнятся большим прорывом в графическом исполнении.  Вся игровая механика ролевого экшена Styx: Shards of Darkness построена на умении скрытно устранять противников. И именно этому посвящен свежий кинематографический трейлер игры, в котором гоблин Стикс стильно и бесшумно расправляется с эльфами. Трейлер был представлен на конференции E3 2016. Рекомендуем вам ознакомиться с ним, дабы проникнуться атмосферой игры и сполна насладиться графической составляющей Styx: Shards of Darkness.
https://www.youtube.com/watch?v=GbdKsmBsd3k
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История сиквела берет начало после финала оригинальной игры. Протагонист Стикс, самый старый из гоблинов, после крушения башни Акенаша проникает в древний город Körangar, ставший пристанищем темных эльфов. Вскоре герой узнает, что они объединились с гномами с целью навсегда покончить с гоблинами.
[bookmark: _GoBack]По заверениям Cyanide Studio, уже сейчас ясно, что сиквел масштабнее предшественницы и имеет более проработанный сюжет. Благодаря возросшему бюджету игра технологически заметно преобразится, уже стало известно, что ее технической основой будет движок Unreal Engine 4. В то же время разработчики обещают, что возможность исследовать мир без ограничений никуда не пропадет.
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Игрок сможет прочувствовать всю силу и умения гоблина-убийцы в скрытных убийствах и умелых кражах на своих плечах. Согласно задумке игры Стиксу нужно провести скрытную операцию, для того чтобы украсть у Эльфов "Кварц" - камень, источающий магическую силу. Для этого он будет использовать весь свой арсенал – кинжалы, ловушки и даже люстру, для того чтобы отвлечь или убить врагов.

Стикс может увеличивать свою силу с помощью "Янтаря" - напитка который наделяет его сильной магией, когда попадает в кровь. Выпив его, он получает возможность использовать специальные умения: Янтарное Зрение, кратковременную невидимость, и даже возможность создавать гоблина-клона. 
[image: ]
В угоду новым веяниям рынка впервые в серии, в Shards of Darkness появится полноценная система крафта, которая позволит Стиксу создавать инструменты и гаджеты, помогающие в бою.
Недавно в сети стало доступно 10-ти минутное видео геймплея игры, предлагаем и вам с ним ознакомиться по данной ссылке:
 https://www.youtube.com/watch?v=1vZhh7dJ-84

Выход игры, разработчики из Cyanide studio, запланировали на 2016 год, но по неизвестным причинам событие перенеслось еще 2 раза, сначала на январь 2017, а после на 14 марта 2017 года. Фанаты серии уже успели выказать свое недовольство по данному поводу, но все надеются на то, что неоднократные переносы выхода положительно отразятся на конечном продукте. Игра станет доступна одновременно на всех платформах ПК, PlayStation 4 и Xbox One. На Пк, для рынка СНГ обозначена цена в 1799 рублей.
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К сожалению, издательство не собирается поддерживать русский язык, ни в текстовом, ни в аудио-формате. Так что советуем несколько раз подумать перед покупкой.
Минимальные системные требования: 
· ОС: Windows 7 (64-bit uniquement) 
· Процессор: AMD FX-8320 (3,5GHz) / Intel i5-5675 (3,1GHz)
· Оперативная память: 8 GB ОЗУ
· Видеокарта: AMD Radeon R7 370 / Nvidia Geforce GTX 570
· Дополнительно: Online connection for Co-op Play
Оформить предзаказ сейчас можно в официальном магазине steam по данной ссылке: http://store.steampowered.com/app/355790 . 
Оформившим предзаказ издатели предлагают скидку  в 10% и приятные бонусы в начале игры, такие как: The Akenash Outfit и The dagger of Akenash.
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